Rhythmische Spiele

mit dem Korperinstrumentarium

K. Schone
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eigene Klangbausteine:
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Anregungen zur Gestaltung:

- klatschen (in die Hadnde; auf den Handriicken, auf den Brustkorb, auf die Schulter...)
- patschen (auf Oberschenkel, auf FuBgelenk ...)

- stampfen (rechts, links...)

- schnipsen

- schnalzen

- summen

- sprechen (z. B. ba, du, pf, tsch...)

- rufen/ schreien

- flistern

- pfeifen

Aufgabe:
1. Spielt die vorgegebenen Rhythmen (Zeile 1 = Klatschen; Zeile 2 = Stampfen)

2. Erfindet drei eigene Rhythmusbausteine und schreibt diese in die Zwei-Zeilen Partitur.

3. Entwickelt unter Verwendung dieser Rhythmusbausteine ein eigenes Stiick. Verwendet méglichst
verschiedene Aktionsarten (s. Anregungen zur Gestaltung) und gebt eurem Stiick einen passenden
Titel.
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